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Bygning - Opret nyt
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Vejmidte - Opret nyt
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Bygning - Editering

Slet, opdel og kopier
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Bygning - Editering

Ret koordinat og z-værdi
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Vejmidte - Editering

Slet, opdel og kopier
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Vejmidte - Editering

Ret koordinat og z-værdi

7GeoDanmark 2-dages kursus - 2020



Aktiviteter og Gendan sag

Tips og tricks
Aktiviteter afspejler kronologisk det 
arbejde du har udført på sagen.
Mange ændringer foretaget på samme tid, 
bliver samlet til én aktivitet.
Selvom du ruller tilbage til før en 
delegering, er du stadig selv sagsansvarlig.
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Tilknyt objekter
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• Opret en ny vejmidte

• Opdel den eksisterende vejmidte, hvor din nye vejmidte skal snappe til

• Ændrer geometri til ”Endelig geometri” og se om det ændrer noget

• Kopier en vejmidte der skal forlænges

• Skift Z-værdi og koordinater på både vejmidte og bygning – brug både 
funktionen for et punkt samt skift værdi for hele geometrien.

• Gendan sagen (rul tilbage) til det ønskede sted i sagen

OPGAVER

Tips og tricks
z-værdien -999 betyder at koten er ukendt. Hvis man ikke er helt sikker på, at man har et 
kvalificeret bud på en z-værdi, bør denne benyttes.
Husk på, at z-værdien for et objekt ikke altid svarer til overfladens z-værdi, så hvis man 
benytter metoden ”Sæt ukendt z-værdi ud fra Danmarks Højdemodel (DTM), skal man 
sikre sig at objektet ligger i terræn.
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Tips og tricks
Start med at tilknytte objekter til sagen for at identificere hvilke objekter der skal rettes.
Det er muligt at rette attributter enkeltvis, eller for alle objekter på en sag. Brug 
burgermenu.
Hvis flere forsøger at ændre samme objekt, opstår der en konflikt, der skal løses.

• Tilknyt min. 2 objekter til sagen – både bygning og vejmidte

• Korrigér vejkoden for de valgte objekter

• Ændrer geometrien på de valgte objekter

• Kig på de historiske versioner, af de vejmidter du lige har rettet

• Gør det samme for en anden vej, og en anden attribut, hvor flere
objekter rettes på én gang.

• Godkend sagen og kig på filtermetoderne i sagslisten
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